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15 de marzo

MANANA 10.00H -
14.00H

TALLERES 10.00H - 14.00H

En Medialab-Prado

# jREMIX-IT!OTRAS MANERAS DE
PENSAR EL DISENO. | FAB LAB
Impartido por Camila Rene Maggiy
Francisco Diaz.

Reflexionaremos sobre el disefio
como herramienta de empodera-
miento y critica para generar cambios
o impacto en nuestro entorno.

# INTERNET DE LAS COSAS. | sALAC
Impartido por Joaquin Salvachua.
Experimentaremos con este concepto
que se refiere a la interconexion digital
de objetos cotidianos con internet.

# EXPERIENCIA DE USUARIO
MOBILE FIRST (FASE SKETCH). | sALA B
Impartido por Pilar Guerrero.

;Qué esta pasando? ;que significa di-
sefar para varios dispositivos? ;impor-
ta el pixel perfect? ;tenemos herra-
mientas adecuadas? ;hacia donde
vamos?

MASTERCLASS 1000 - 1400

Auditorio Medialab - Prado
Acceso libre hasta completar el aforo.

# PARTICULAS Y SHADERS COMO
RECURSO DE FEEDBACK VISUAL EN
VIDEOJUEGOS. 10.00H - 12.00H | AUDITORIO
Impartido por Jose Moreno.

En esta clase se impartiran nociones
basicas de sistemas de particulas 'y
shaders (pequenos programas que
hacen grandes efectos visuales) de
Unity.

# UNA HISTORIA DE PUZLES,

COMUNICACION Y OTRAS COSAS.
12.00H - 14.00H | AUDITORIO

Impartido por Luis Peralta.
Con los puzles como herramienta ha-
blaremos de disefio y comunicacion.

TARDE 16.00H -
20.00H

CAPSULAS 1600+ - 1700t

Auditorio Medialab - Prado

# GRAFICA DE #EDCDI6.
Impartido por Luis Miguel Juarezy
Marina Gonzalez.

# PURAMUM, UN HUERTO
ECOLOGICO EN FAMILIA.

Impartido por Lidia Arranz.

# ELIGHTZ. LAMPARAS
COLABORATIVAS.
Impartido por Eli Levy.

# LADIES THAT UX: ACORTANDO EL
CONFIDENCE GAP DESDE 2014.
Impartido por Emanuela Mazzoney
Laura Andina.

#POST MASTURBATORY SOCIETY
Impartido por David Ricart.

C HAR LAS 17.00H - 19.00H

Auditorio Medialab - Prado

# FABLABS AFRICANOS, ENERGIA
DISTRIBUIDA Y ESPACIOS COMUNES.
GRIGRI PIXELS.

Impartido por Susana Moliner.

# CALENDULA, DETRAS DEL MENU.

Impartido por Miguel Martin Ibarreta.

# LO QUE 30 JAMS ME HAN
ENSENADO.
Impartido por Luis Peralta.

# CUANDO EXISTE UN PROBLEMA
DE DISENO SOCIAL: IMAGINAR OTROS
MODELOS DE PRODUCCION.

# LA EXPERIENCIA DE USUARIO
COMO BASE DEL DISENO DEL
PRODUCTO.

Impartido por Eduardo Martin.

MESA REDONDA

19.00H - 20.00H
Auditorio Medialab - Prado

# ;DE VERDAD ES IMPORTANTE EL
PIXEL?
DISENO MULTIDISPOSITIVO.

Modera: Francisco Garcia,The Cocktail.

Participan: Daniel Serrano, CXO de Se-
cuoyas, Pilar Guerrero UX Designer
exalumna de Artediez y ESD, Jesus
Latuff ex alumno de IED y Senior UX &
Ul Designer en The Cocktail, Ana Milo-
jevic es ex alumno de IED y Frontend
Developer en The Cocktail.

16 de marzo

MANANA 10.00H -
14.00H

TALLE R ES 10.00H - 14.00H

En Medialab-Prado

# PROGRAMACION CREATIVA,

PRIMEROS PASOS CON SCRATCH.
ALAMEDA1

Impartido por Alfredo Calosci.
Taller de introduccién a la programa-
cién creativa.

# METODOLOGIAS Y HERRAMIENTAS
DEL TRABAJO COOPERATIVO. | sALA B
Impartido por Angel Fidalgo.

En este taller comprobaremos que si
compartimos seremos mas competiti-
VOs que si no compartimos.

# INVESTIGACION EN UX. | salA C

Impartido por Carlos Gonzalez de
Herrero y Rafael Rebolleda.
Vamos a compartir algunas técnicas
de investigacién cualitativa para en-
tender su relacién con el trabajo de
disefio y su impacto en productos y
servicios.

# BANG! BANG! (TINTA'Y SONIDO)
SALAB

Impartido por Coco Moya.
Introduciremos la profundidad del
sonido en la superficie de la imagen.

MASTE RC LASS 10.00H - 14.00H

Auditorio Medialab - Prado

Acceso libre hasta completar el aforo.

+ DE LA NECESIDAD, VIRTUD. EL

FACTOR HUMANO EN HACKLAB
ALMERIA. 10.00H - 12.00H | CANTINA
Impartido por Adolfo Rosillo Herreray
Cristébal Contreras Rubio.
Sobre cdmo conectar una escuela de
arte en una ciudad pequena, con una
comunidad de experimentacion tec-
noldgica, social y creativa.

# LAS FUNCIONES DE NEGOCIO DE LA

ARQUITECTURA DE LA INFORMACION.
12.00H - 14.00H

Impartido por Antonio Angulo Ortega.
En este taller hablaremos de como ar-
ticular una Al que tome en cuenta re-
laciones y transacciones entre los dis-
tintos stakeholders de una solucién
con el fin de cumplir un modelo de
negocio que no olvide la creacién de
experiencia.

TARDE 16.00H -
20.00H

CAPSULAS 1600+ - 17.00H

Auditorio Medialab - Prado

## ESTETA. COLECTIVO AUDIOVISUAL.
Impartido por Jorge Andrés Alonso.

## THE GUILTY HAND FONT.
Impartido por Ruben Chumillas.

# PROCESO COLABORATIVO EN LA
CATEDRA STEELCASE.
Impartido por Roberta Barban,
Lucinda Morrissey y Adolfo Jordan.

# RECETARIANAS. APLICACION
ILUSTRADA INFANTIL.
Impartido por Diana Zalbidea.

# COMO HACER BIEN UNA
SUPERLEGGERA
Impartido por Joana Capella.

CHAR LAS 17.00H - 19.00H

Auditorio Medialab - Prado

# BADGES Y SU VALOR EN LA
ENSENANZA.
Impartido por Oriol Borras.

# PARAMETRIZACION DE LA
ENVOLVENTE DESDE EL CUERPO.
Impartido por Brezo Alcoceba.

# CONSIDERACIONES DE DISENO
PARA ESPACIOS INTERACTIVOS.
Impartido por Jorge Juan Perales,

# DISENO, CULTURA Y FELICIDAD.
Impartido por Alvaro Sobrino.

# DISENO CON COMPROMISO SOCIAL.
Impartido por Populate Tools.

CONFERENCIA 1900+

Auditorio Medialab - Prado

# MATERIALES, METODOLOGIAS .
Y PERIPECIAS DE LA INVESTIGACION
EN DISENO

Impartido por Jaron Rowan + David Ricart

FIESTA DE CIERRE 2000+

Auditorio Medialab - Prado

# SMDFRIENDS.
Propuesta audiovisual de improvisa-
cién con cédigo informatico creada
por el Grupo de Live Coding de Me-
dialab-prado.



