El Encuentro de Diseno y Cultura Digital presenta su propuesta formativa para esta
tercera edicion

Los talleres y las master-class se desarrollaran durante las sesiones de mariana de los
dias 15y 16 de marzo.

¢Como suena un libro?, ;qué es el disefio abierto? o ;como adentrarse en el mundo de
la programacién con Scratch? son algunas de las propuestas.

La tercera edicion del Encuentro de Disefno y Cultura Digital propone, como ya hiciera
en anos anteriores, una oferta formativa a través de talleres y master-class. El #edcd
2016, que tendra lugar el 15y 16 de marzo en el edificio de Medialab-Prado dedicara las
mafnanas de ambas jornadas a la formacién. Los talleres se celebraran en horario de 10 a
14 horas. Son gratuitos aunque requieren de inscripcion previa.

La jornada del martes 15 se abordaran ¢ qué es el disefio abierto?, a través del taller
Remix-it! Otras maneras de pensar el disefio. De la mano de Camila René Maggi y
Francisco Diaz, fundadores del estudio "La Residencia Creacion Colectiva", los asistentes
podran reflexionar sobre el disefio como herramienta de empoderamiento y critica para
generar cambios o impacto en nuestro entorno. Ambos llevan mas de 4 anos investigando
y desarrollando proyectos e iniciativas basadas en el conocimiento compartido,
empoderamiento tecnoldgico, la educacion expandida y la cultura libre. Durante el taller se
aprenderan diferentes maneras de hackear y liberar objetos para después desarrollar
otros durante el taller.

Se hablar también del Internet de las Cosas (OIT) de la mano de Joaquin Salvachua,
profesor de la Universidad Politécnica de Madrid. Y también de |la experiencia de usuario,
tema que recorrera el encuentro de manera transversal. ;Si cada vez es mas frecuente el
uso de dispositivos moéviles, porque se sigue disefiando para PC? Pilar Guerrero, UX
Designer, tratara de ofrecer una respuesta a esta pregunta con el taller Experiencia de
Usuario Mobile First (Fase Sketch). Se buscan que los asistentes entiendan y
conceptualicen un sistema de disefio de interaccidn, consistente y escalable en su
contexto de uso, en base a la teoria Atomic design, de Brad Frost.

La mafiana del martes 15 habra dos master-class; Game Feel para Videojuegos de
Plataformas, dirigida por Nachobeard, y Una Historia de puzles, comunicacion y otras
cosas, a cargo de Luis Peralta. La primera tratara de responder a la pregunta de ¢ puede
un jugador puede sentirse dentro del videojuego? Game feel es el ingrediente secreto
para conseguir que el jugador olvide que esta sujetando un mando. De la mano de este
programador y disefiador de videojuegos madrilefios, los asistentes conoceran casos de
éxito y algunas técnicas para favorecer este efecto. Con los puzles como herramienta,
Luis Peralta hablara de disefio y comunicacién. El lenguaje natural del videojuego, sus
posibilidades, la narrativa abstracta, el uso del multijugador y otras cosas. Disefiador,
productor y programador, Peralta es fundador de AlPixel Games, responsables de
"Missing Translation", nominado a mejor juego en los premios nacionales.

La experiencia de usuario volvera el miércoles 16 de la mano de Carlos Gonzalez de
Herrero y Rafael Rebolleda, UX Lead y Head of Design en Telefénica 1+D,
respectivamente. El taller que impartiran, Investigaciéon en UX, se compartiran y pondran
en practica algunas técnicas de investigacion cualitativa para entender su relacion de la
experiencia de usuario con el trabajo de disefio y su impacto en productos y servicios. Los




asistentes tendran oportunidad de realizar y validar los prototipos creados durante el
taller.

Quienes no conozcan nada acerca de programacion, el taller conducido por Alfredo
Calosci es el momento perfecto para adentrarse en ese mundo. Programacioén Creativa.
Primeros pasos con Scratch, es un taller de introduccion a la programacion creativa y a
los algoritmos de generacion formal utilizando Scratch, el entorno de desarrollo
desarrollado para que los nifios se acerquen a la programacion, y a los lenguajes
formales. Calosci, arquitecto que ha desarrollado su actividad profesional como Visual and
Interaction Designer, tiene una larga experiencia en la didactica de la programacion.

El miércoles también sera momento para saber como suena un libro, una fotografia o un
pedazo de tela. Coco Moya, artista visual y musica, especializada en la investigacion
artistica en torno a la experimentacion e hibridacién de formatos como el sonido, la
interactividad, la instalacion y el dibujo, propone Bang! Bang! Tinta y sonido. Un taller
en el que se abordara la profundidad del sonido en la superficie de la imagen. Mediante el
uso de una Touchboard y pintura conductora los asistentes crearan un libro interactivo
que al tocarse, lance sonidos, voces, 0 su propia banda sonora, y se experimentara con
las posibilidades de utilizar el sonido sobre un dibujo, una fotografia, una tela, o una
pared.

La propuesta para el miércoles se cierra con el taller Arquitectura de la Informacion,
impartido por Gonzalo Torres, de la consultora en innovacién Opinno, y la master-class
impartida por el profesor de la Universidad Politécnica de Madrid Angel Fidalgo sobre
Metodologias y herramientas del Trabajo Colaborativo.

El lll Encuentro de Disefno y Cultura Digital esta organizado por Medialab-Prado, Artediez
y e/s/d/madrid. Colaboran IED Visual Madrid. IED Visual Comunication, Bau Disefio,
Escuela de Arte de Almeria, Visual, Yorokobu, Cervezas AMBAR y Bodegas Bal
d'lsabena.

Mas informacion

Cierre de la convocatoria de CAPSULAS: hasta las 23:59 h. del 29 de febrero de 2016.
Publicacion de los seleccionados: 4 de marzo de 2016

#edcd Il Encuentro de Diseno y Cultura Digital — 15y 16 de marzo 2016.

Formulario para la inscripcion:

eno-v-cultura-diqital

Contacto:
prensa@edcd.es
+34 663 865 990
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